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Contexte

Le projet ROBOGENIUS s'adresse a deux groupes
cibles. Le premier, I'ensemble des étudiants du
secondaire (général et professionnel). Le second,
I'ensemble des professeurs qui les accompagnent,
les forment et les éduquent tout au long de leurs

Cursus.

C'est a travers son aspect transnational que ce projet
crée de la valeur ajoutée pour chaque partie
prenante impliquée dans le consortium, facilitant
I'’échange d'expériences dans I'adaptation des
productions aux différents niveaux
local/régional/national tout en développant
I'innovation au niveau Européen.

LE PROJET
ROBOGENIUS

Les nouvelles technologies comme la robotique ou

I'intelligence artificielle sont les éléments conducteurs
de ce que l'on appelle la 4eme révolution industrielle.
lls ont le potentiel de transformer l'industrie, augment-
er la productivité, l'efficience et la compétitivité tout en
améliorant I'impact social et environnemental.

A cet égard, et selon la stratégie éducative envisagée
dans le projet, I'approche interdisciplinaire, ainsi que
I'utilisation de méthodes pédagogiques visent a facili-
ter les processus pratiques d'apprentissage, notam-
ment a travers le jeu.

L'innovation de ce projet réside dans la diversité des
phases de création d'un robot qui permettent un large
panel d'interactions pour chaque tranche d'age. Les
écoles, par exemple, pourront se servir de Lego Mind-
storm, afin de réaliser 'ensemble des composantes
d'un robot comme : les parties mécaniques, les sys-
temes électriques securisés, les composants électro-
niques liés aux difféerents capteurs et pour finir la
partie iInformatique qui fera prendre vie au robot.

De cette maniere, les participants au processus d'ap-
prentissage seront plus disposés a decouvrir spon-
tanément les objectifs educatifs. Le développement
rapide de la technologie, ainsi que les changements
constants des environnements naturel et social, exi-
gent que le parcours éducatif commence a un plus
jeune age pour permettre I'adaptabilité durable des
mentalités des personnes aux changements tech-
nologiques.

Objectifs

Les objectifs du projet ROBOGENIUS sont :

« Explorer une approche innovante et interdisciplin-
aire du parcours scolaire, en intégrant les nouvelles
technologies ainsi que la pratique des LEGO Educa-
tion, Cette interdisciplinarité éducative se matériali-
sera par des activités de robotiques, des ateliers con-
nexes avec les groupes cibles ainsi qu'avec les parte-
naires du consortium et des partenaires associes.

« |dentifier les principaux obstacles a I'implementa-
tion de nouvelles approches aux différents niveaux :
europeens, régional, national et local en s'appuyant
sur les différents systemes éducatifs au sein du con-
sortium.

« Geénerer un reférentiel valide par des résultants
démontrant I'intérét pour les écoles d'inclure une dé-
marche d'apprentissage par le jeu et d'enseignement
de la robotique dans leurs programmes.

» Créer une plateforme pour un forum international de
robotique, considéree a terme comme une «pepin-
lere» pour les centres éducatifs voulant adopter une
approche interdisciplinaire par le jeu les nouvelles
formes de pratiques numeriques.
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