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Parteneriat Strategic
pentru Educatia Scolara

In 3 si 4 septembrie 2019, “10 Epaggelmatiko Lykeio Peramatos” a
organizat in Atena, Grecia, a doua intalnire transnationala a
Cooperare pentru inovare si partenerilor din proiectul ROBOGENIUS. Intalnirea a fost un prilej

schimb de bune practice pentru organizatiile partenere din consortiul proiectului de a
prezenta exemplele de buna practica eductionald pentru activitatile
de robotica precum si planificarea urmatorilor pasi pentru
implementarea proiectului.

ROBOGENIUS

ROBOtics Learning for
empowering the new Partenerii din Franta, Olanda, Romania, Grecia si Spania coopereaza
GENerations of EU din septembrie 2018 pentru o metoda didactica interdisciplinara
Innovators inovativa care va combina, intr-un mod jucdus, folosind jocul ca
metoda de invatare, robotica cu alte materii gcolare precum

ROBOtica Invatare pentru matematica, istoria, literatura, limbile straine.

abilitarea noilor GENeratii de
Inovatori ai UE
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Adresa de internet a
proiectului

robogenius.mysch.qr
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e Pe ordinea de zi a fost schimbul de bune practici, intre parteneri,
Facebook privind partea educationald a roboticii. Organizatia gazda a
prezentat 3 exemple de bune practici care cultiva multiple abilitati
ale elevilor in contextul Gamification, adica a invatarii prin joc. O
reactie, privind toate exemplele de bune practicd prezentate, a
urmat din partea tuturor partenerilor si au fost stabiliti urmatorii
pasi de finalizare ai proiectului.

Link to the Facebook page
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https://www.facebook.com/Robogenius-556342154789989/
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Intalnirea in Atena a fost o oportunitate pentru partenerii
consortiului de a discuta despre problemele legate de managementul
proiectului, precum si despre evaluare, diseminare si procesul de
comunicare. Recomandarile facute de Agentia Nationala Franceza
Erasmus+ pentru un impact plin de succes au fost discutate
obiectivele, precum si sarcinile relevante de indeplinit pana la

i urmatoarea reuniune a proiectului din aprilie 2020, sarcinile au fost
b=real atribuite si convenite.
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REZULTATELE PROIECTULUI

Tinand cont de faptul ca invatamantul obligatoriu este reprezentat in
proiect, unul din rezultatele proiectului este o metodologie de concurs
pentru invatdmantul preuniversitar general si professional.
Metodologia concursului creata de Quarter Mediation, cu contributia
“10 Epaggelmatiko Lykeio Peramatos”, este destinatd activititilor
competitionale folosind kitul Lego Mindstorms Education EV3.
Metodologia de concurs este conceputa astfel incat elevii sa aiba
Afst;m,,;;;-“ posibilitatea folosirii cunostintelor intr-un mediu competitional,
precum si dezvoltarea diferitelor abilitdti cum ar fi comunicarea,
gestionarea timpului si cooperarea.

Rezultatele proiectului vor fi cuprinse in cartea eBook, in format
electronic, denumita “Invatand sa calificam noi generatii de
inovatori” ce va fi livrata, inainte de sfarsitul lunii august 2020.
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