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SEGUNDA REUNION TRANSNACIONAL DE PROYECTOS
EN GRECIA

El 3y 4 de septiembre de 2019, 10 Epaggelmatiko Lykeio Peramatos
organizd en Atenas, Grecia, la segunda reuniéon de socios
transnacionales del proyecto ROBOGENIUS. La reuniéon fue una
oportunidad para que las organizaciones socias en el consorcio del
Proyecto, presentaran ejemplos de buenas practicas de actividades
educativas de roboética y planificaran los préximos pasos para la
implementacion del proyecto.

Los socios de Francia, los Paises Bajos, Rumania, Grecia y Espafa
han estado cooperando desde septiembre de 2018 para un método
didactico interdisciplinario innovador que combinara, de una
manera gamificada, la robotica con otras materias escolares como
matematicas, historia, literatura e idiomas extranjeros.

El tema central de la agenda fue el intercambio de buenas practicas
sobre robotica educativa. El socio anfitrion presento tres ejemplos
de buenas practicas que cultivan maultiples habilidades en los
estudiantes en el contexto de la gamificacion. Como respuesta a los
ejemplos de buenas practicas, seguidos por todos los socios,
definieron los siguientes pasos para la implementacion del
proyecto.
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La reunién en Atenas fue una oportunidad para que los socios del
consorcio debatieran cuestiones relacionadas con la gestion del
proyecto, asi como con los procesos de evaluacion, difusion y
comunicacion. Se discutieron las recomendaciones para un impacto
maés exitoso del proyecto por parte de la Agencia Nacional Francesa
para Erasmus + y se asignaron y acordaron los objetivos, asi como
las tareas relevantes hasta la proxima reunion del proyecto en abril
de 2020.

RESULTADOS DEL PROYECTO

Dado que la educacién obligatoria esta representada en el proyecto,
uno de los resultados del proyecto es una metodologia competitiva
dedicada a la educacién preuniversitaria general y profesional. La
metodologia competitiva creada por Quarter Mediation, con la
contribucion de 10 Epaggelmatiko Lykeio Peramatos, esta dirigida a
actividades desafiantes con el uso del Kit Lego Mindstorms-
Education EV3. La metodologia competitiva esta disenada en la

&8 forma en que los estudiantes tienen la oportunidad de usar sus
o conocimientos en un entorno educativo exigente y alegre, asi como
desarrollar sus habilidades méas frecuentes, como comunicacion,
gestion del tiempo y cooperacion.

Los resultados del proyecto se resumiran en el libro electrénico
"Learning by empowering the new generations of innovators" que
se entregara en inglés, antes de finales de agosto de 2020.
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