Activitati

Activitate de formare, scurta durata, in Spania

Produse

e Platforma online cu diferite functii interactive Trusa
de activitati

e Ghid de bune practici

e Metodologia concursului

e eBook "Invatare prin imputernicirea noilor generatii
de inovatori

Pentru informatii, puteti contacta:

dan_rotariu@yahoo.co.uk / contact@boreal-
innovation.com

Parteneri proiect

Boreal Innovation-Coopérative pour le Développement de la
Créativité et de 'lnnovation (Franta)

www.boreal- innovation.com

Quarter Mediation (Olanda)

www.quartermediation.eu

Asociatia de Studii Socio- Economice (Romania)

asse.rotind.ro
Colegiul National Fratii Buzeti (Romania)
www.cnfb.ro

10 Epaggelmatiko Lykeio Peramatos (Grecia)
lepa l-peram.att.sc h.gr

Cookie Box (Spania)
cookiebox.es
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Acest proiect a fost finantat cu sprijinul
Comisiei Europene

Aceasta publicatie este in responsabilitatea
exclusiva a autorului, iarComisia nu este
responsabila pentru orice utilizare a
informatiilor continute de acesta.
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Obiective

Obiectivele specifice ale proiectului ROBOGENIUS sunt:

e sa exploreze abordarea inovativa a cailor de invatare prin

Context

Proiectul ROBOGENIUS se adreseaza atat elevilor
din invatamantul preuniversitar (educatie generala
si VET), cat si profesorilor implicati in procesul
educational al elevilor mentionati.

Prin aspectul sau transnational, proiectul
genereaza valoare adaugata pentru fiecare dintre
partenerii implicati in consortiu, facilitdnd in acest
mod nu numai dezvoltarea inovatiei la nivel
european, ci si schimbul de experienta in adaptarea
rezultatelor proiectului la diferite contexte locale
/regionale /nationale.

PROJECT

Deoarece una dintre principalele probleme ale

educatiei formale este generalizarea procesului
educational, problema principala este de a-i face pe
elevii capabili sa aiba o gandire flexibila si sa
sensibilizeze asupra necesitati de a sari peste
ipotezele irelevante si / sau cele care nu sunt
validate de experienta reala in favoarea ipotezelor
relevante si viabile

Dezvoltarea rapida a tehnologiei, precum si
schimbarile perpetue ale medilor naturale si
sociale, cer ca traseul educatiei sa Tnceapa de la o
varsta frageda pentru a permite adaptabilitatea de
lunga durata

educatie interdisciplinara si joc, prin utilizarea noilor
tehnologii si  a educatiei Lego pentru predarea
interdisciplinara prin dezvoltarea activitatilor de robotica si
atelierelor de lucru cu grupurile tinta ale partenerilor
implicati in consortiu si cu cooperarea partenerilor asociati;
a identifica principalele obstacole la nivel european
/regional /national /local prin implementarea noii abordari a
diferitelor sisteme de educatie a scolilor implicate Tn
proiect; proyecto.

e a genera rezultate referentiale si de inspiratie pentru scolile

interesate sa includa robotica si invatarea prin joc in
curriculum; pentru a asigura un impact durabil pe termen
lung asupra partenerilor implicati in consortiu;

a crea o platforma pentru un forum international de
robotica, vazuta ca o "pepiniera" a centrelor educationale
care abordeaza educatia interdisciplinar prin joc si prin
utilizarea mijloacelor hi-tech si Lego Educational.






